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A ≡ Centro de momentos
MA = AP × F     ;     |MA| = |F| · brazo

A. Leyes de Newton
A.0. Fuerza:

▪ Es una magnitud vectorial (vector deslizante) que es capaz de  modificar la cantidad de movimiento o la
forma de los materiales.

A.1. Primera Ley de Newton, "Ley de la Inercia":

▪ "Todo cuerpo tiende a conservar su estado de reposo o de movimiento rectilíneo uniforme mientras la fuerza
neta ejercida sobre él sea nula."

▪ Se dice que un sistema de referencia es inercial, S', si satisface las leyes de Newton, para ello el sistema S'
debe estar en reposo respecto o en movimiento rectilíneo uniforme respecto a un sistema S inercial.

A.2. Segunda Ley de Newton:

▪ "La fuerza neta aplicada sobre un cuerpo, F, es proporcional a la aceleración que adquiere dicho cuerpo, a.
A dicha constante de proporcionalidad se la denomina masa inercial m".

▪ "La fuerza neta aplicada sobre un cuerpo, F, es igual a la variación de la cantidad de movimiento (momento
lineal) de dicho cuerpo".

A.3. Tercera Ley de Newton:
▪ "Con toda acción ocurre siempre una reacción igual y contraria: quiere decir que las acciones mutuas de dos

cuerpos siempre son iguales y dirigidas en sentido opuesto."

B. Momentos
B.1. Momento de una Fuerza o Momento Dinámico o Torque:

▪ El momento de una fuerza ( F ; P ) con respecto a un punto A da
a conocer en qué medida existe capacidad en una fuerza o
sistema de fuerzas para causar la rotación del cuerpo alrededor
de un eje que pase por dicho punto.

B.2. Momento Lineal o Cantidad de Movimiento de una Partícula:

p = m v
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B.3. Momento Angular o Momento Cinético de una Partícula:

▪ Es una magnitud vectorial que utilizamos para caracterizar el estado de

rotación de los cuerpos. Desempeña respecto a las rotaciones un papel

análogo al momento lineal en las traslaciones.

▪ El momento angular LA de una partícula localizada en P con respecto a

un punto A es el momento de su cantidad de movimiento p respecto a

ese punto A.

 LA = AP ᴧ mv = AP ᴧ p     ;     |LA| = |p| brazo = m |v| brazo

C. Fuerzas Comunes
C.1. Peso:

▪ El campo gravitatorio terrestre atrae a las partículas o cuerpos con una fuerza denominada peso:  P = m g

▪ g ≈ 9,81 m/s2

C.2. Fuerza Normal:

▪ Fuerza que aparece al aplicar la tercera ley de Newton, N.

C.3. Fuerza de Rozamiento:

▪ Es la fuerza que aparece entre dos cuerpos en contacto cuando se tiene en cuenta la rugosidad.

- Fuerza de rozamiento estática (al deslizamiento): Fr ≤ μest · N   ;   se opone al intento de deslizamiento.

- Fuerza de rozamiento dinámica: Fr = μdin · N   ;   se opone al movimiento relativo de deslizamiento.

C.4. Fuerza Elástica (Muelle):

▪ Fuerza de tipo recuperadora, al ser una fuerza central es conservativa.  Fm = - k δx ux  ó  Fm = - k δy uy

▪ La elongación del muelle δ tiene como origen la posición de equilibrio del muelle.
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