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CENTROS DE GRAVEDAD Y MOMENTOS DE INERCIA 

 RECTÁNGULO 

𝐴 = 𝑏 ∙ ℎ 

𝐼𝑦 =
𝑏 · ℎ3

12
 𝐼𝑧 =

ℎ · 𝑏3

12

𝐼1 =
𝑏 · ℎ3

3

𝐴 = 2 · 𝑏 ∙ 𝑡 

𝐼𝑦 =
𝑏

12
· (𝐻3 − ℎ3)

𝐼𝑧 =
𝑏3

12
· (𝐻 − ℎ)

CUADRADO 

𝐴 = ℎ2 

𝐼𝑦 = 𝐼𝑧 = 𝐼1 = 𝐼2 =
ℎ4

12

𝐼3 =
ℎ4

3
 

TUBO CUADRADO 

𝐴 = 𝐻2 − ℎ2 

𝐼𝑦 = 𝐼𝑧 = 𝐼1 = 𝐼2 =
𝐻4 − ℎ4

12

TRIÁNGULO 

 𝐴 =
𝑏 · ℎ

2

 𝐼𝑦 =
𝑏 · ℎ3

36
 𝐼𝑧 =

ℎ · 𝑏3

48
 (∗) 

    (𝑠ó𝑙𝑜 𝑖𝑠ó𝑠𝑐𝑒𝑙𝑒𝑠) 

𝐼1 =
𝑏 · ℎ3

12

TRAPECIO 

𝐴 =
2 · 𝑏 + 𝑏1

2
· ℎ

𝐼𝑦 = ℎ3 ·
6 · 𝑏2 + 6 · 𝑏 · 𝑏1 + 𝑏1

2

36 · (2 · 𝑏 + 𝑏1)

𝑦𝐺 =
1

3
·

3 · 𝑏 + 2 · 𝑏1

2 · 𝑏 + 𝑏1
· ℎ

CÍRCULO 

𝐴 = 𝜋 · 𝑟2 

𝐼𝑦 = 𝐼𝑧 =
𝜋 · 𝑟4

4
 𝐼1 =

5

4
· 𝜋 · 𝑟4

𝐼𝐺 =  
𝜋 · 𝑟4

2

SEMICÍRCULO 

𝐴 =
𝜋 · 𝑟2

2
 𝑦𝐺 =

4

3
·

𝑟

𝜋

𝐼𝑦 = (
𝜋

8
−

8

9 · 𝜋
) · 𝑟4      𝐼𝑧 =

𝜋 · 𝑟4

8

𝐼1 = (
𝜋

8
+

8

9 · 𝜋
) · 𝑟4 

ELIPSE 

𝐴 = 𝜋 · 𝑎 · 𝑏 

𝐼𝑦 =
𝜋 · 𝑎 · 𝑏3

4
 𝐼𝑧 =

𝜋 · 𝑏 · 𝑎3

4

𝐼1 =
5

4
· 𝜋 · 𝑎 · 𝑏3

𝐼𝐺 =
𝜋 · 𝑎 · 𝑏

4
· (𝑎2 + 𝑏2)

CORONA CIRCULAR 

𝐴 = 𝜋 · (𝑅2 − 𝑟2)  𝑟𝑚 =
𝑅 + 𝑟

2

𝐼𝑦 = 𝐼𝑧 =
𝜋 · (𝑅4 − 𝑟4)

4

𝐼𝐺 =
𝜋 · (𝑅4 − 𝑟4)

2

𝑠𝑖 𝑡 ≪ 𝑟𝑚  (𝑎𝑛𝑖𝑙𝑙𝑜 𝑑𝑒𝑙𝑔𝑎𝑑𝑜)      𝐴 = 2 · 𝜋 · 𝑡 · 𝑟𝑚 

𝐼𝑦 = 𝐼𝑧 = 𝜋 · 𝑡 · 𝑟𝑚
3            𝐼𝐺 = 2 · 𝜋 · 𝑡 · 𝑟𝑚

3      
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